SCENARIOS

LISTE NON EXHAUSTIVE...PROPOSEZ VOS SCENARIOS !

ATTAQUE/DEFENSE CLASSIQUE :

Une équipe doit attaquer une position que l'autre équipe défend (il est
généralement plus aisé de défendre, alors on déséquilibre volontairement les
equipes en mettant soit les meilleurs en assaut, soit plus de joueurs).

LE VIP :
L’équipe qui attaque doit faire traverser un VIP. S'il est touché, la partie est
perdue (la aussi il est généralement plus aisé de défendre, alors on

déséquilibre volontairement les équipes en mettant soit les meilleurs en
assaut, soit plus de joueurs).

LA CHASSE A L'HOMME :

Un contre tous ! Mais pour I’éliminer, il faudra le toucher a la téte, alors que
lui pourra vous toucher sur tout le corps (parfait pour les enterrements de vie
de garcon / jeune fille).

LE DRAPEAU :
Un drapeau est placé au centre. Pour gagner la partie, il faudra I'emmener
dans votre zone.

HUMAINS & ALIENS

Il s'agit au départ d'un jeu d'élimination, en plus complexe :

Deux équipes - Aliens & Humains - s'affrontent, en partant chacune de deux
bases éloignées. Les humains portent des brassards.

Dés qu'un humain est touché, il retire son brassard et devient un Alien.

Dés qu'un Alien est touché, il sort du jeu.



